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EDITORIALE INDILCE

: . BATMAN [CE41
Bentornati Commodoriani,

BATMAN [AMIGAI]
In questo numero affrontlar_no un te- i RETROEDICOLA
ma che ha coinvolto, volenti o nolen- Z2ZAP! ii.,89
ti, tutti noi commodoriani cresciuti
negli anni ottanta: la pirateria. . THUNDERHAKWK AH-73M
Nel nostro paese irlfatti la declinaziq— . LA PIRATERIA
ne di questa piaga e stata molto parti- INDUSTRIALE
colare, alimentando un sistema
Aindustrial eo <che
profittando di un vuoto legislativo
piuttosto imbarazzante e prolungato.
Il tema é complesso e sicuramente avrebbe meritato ulteriori approfondimenti, ma spe-
ro che anche nella sua attuale sintesi possa essere uno spunto di riflessione su quel
periodo, anche perché gli effetti di quel fenomeno sono andati ben oltre i meri danni
economici, come avrete modo di |l egger e
Per il resto in questo numero troverete una retro analisi del mitico Batman The Movie
della Ocean (nelle sue versioni 8 e 16 bit Commodore), con tanto di recensione dello
Zzap! di allora, e di Thunderhawk AH -73M, titolo Core pubblicato su Amiga ed ottimo
esempio di un arcade che si finge simulatore (riuscendoci benissimo).

FAN ART

E come sempre, a questo punto, non mi

Massimiliano Conte

T e @mmodorianiz

SR SCORE 5.8

su 125 VOTI

In questa particolare tabella andremo invece a
Il voto che leggerete al termine degli articoli valutare tutti quei giochi pubblicati in epoca recente
dedi cati ai titoldi st e che richiedono, quindi, una valutazione e una
Commodore € contenuto in questo riquadro ed € _analisi piu tradizionale.
tratto dalla media dei voti raccolti sui siti Lemon64 e Chiaramente il voto da 1 a 10 riassume la
LemonAmiga, ma con una speciale rettifica: percezione del recensore rispetto al programma e si
| el i minazione di tutti i basa a classica valutazione scolastica, dove la
Ritengo inaccettabile considerare una valutazione
cosi bassa per i titoli che andremo ad affrontare su
Commodoriani.
Il relativo commento cerchera quindi di capire se
tale voto medio fApopol are
troppo generoso e prover "
non disdegnando anche la possibilita di assegnare
un proprio voto se diverso da quello emerso. )

N

NOTE
Tutte le foto di schermate di gioco e delle confezioni dei videogiochi storici sono tratte da mobygames.com,
salvo diversa indicazione riportata nelle immagini stesse.
Le scansioni di riviste, pubblicita e recensioni cartacee storiche sono state realizzate da retroedicola.com

(salvo diversa indicazione).
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ELHSIE GAMES CE4

Pubblicato da
Sviluppato da
Anno di pubblicazione

Piattaforma

recuper ate quelléarticol.’o'.}.‘
che dietro ai prodotti che questo publisher {,
realizzava . con | e | i c'enjss

di quel periodo. ‘
- v In questa sede vi basti sapere che la riusci- )
TME © 1964 DC Comcs Inc ) ta di questo genere di operazioni, per

|' 6etijchetta ingl'ese, e <N
alternando prodotti sciatti (molti) a titoli dav-

| lettori piu attenti di Commodoriani ricorde-  vero validi (pochi).

ranno che, esattamente un anno fa, arrivo Non era raro, infatti, che i giochi ispirati a
s " su queste pagine uno speciale dedicato al pellicole di grido, in alcuni casi, non riuscis- "
&) ) ~ rapporto dei videogiochi C64/Amiga con il sero a’''catturare | dessenzi
7 | cinema e, proprio in quella sede, citai il tito-  in altri proponessero una giocabilita sca-
A 1 |o di Batman (The Movie) come uno degli dente o, in altri ancora, offrissero una pro-
r/\"-‘:.«"_l*';‘ esempi virtuosi dei tie-in pubblicatidaOce- gr ammazi one non all 6altez:
N 'f'}\ an. E non é escluso che questi difetti si potes-
“. ' Se per qualche motivo non lo avete letto, sero presentare anche tutti assieme!

b : _ _ _ ~ Nel caso del gioco dedicato al _
PRREEEIE Sock Napler faceva un bel tuffo melloaciigBeimaldd 108 difer @ T OSE8
to da un (allora) giovane Tim
Burton, siamo invece di fronte
SCORE 0000200 ad un esempio nel quale tutte
0350000 2 le voci sopra indicate riusci-
' vano a soddisfare pienamen-
te le aspettative di noi video-
_ , giocatori, proponendo un tito-
T T o =¥ . If) che riusciva a\catturare il
Asaporeo della pell
contempo, offriva un gioco
divertente accompagnato da
una realizzazione tecnica piu
che adeguata per il nostro

v
- -
-

C64.
il programma, a dirla tutta,
seguiva il classico




1 |l oading screen su C64 mi

N

SCORE 0016960
HI-SCORE 0350000

Las eorad suda Baimabde prasente raw | biscotone emi ,

chi l o ha giocato all odéepoca ssgmbrRdesisagmente tpid faciedliruelia per Amiga n .. /

associarlo alla classico tema musicale di Ocean che
accompagnava il caricamento.

ano, proponendo un Vi
con tre tipologie di gameplay diverse: il pri-
mo (ambientato neAXISP i
e il quinto livello (nella torre della cattedrale

di Gotham City) erano platform nei quali
Batman menava forte i cattivi; il secondo (a
bordo della Batmobile) e il quarto (ai co-
mandi del Batwing) erano arcade a scorri-
mento laterale mentre il terzo livello spezza-
va | dazione con una s
AMastermindo, indagin
vare il mix di prodotti che, combinati, erano

in grado di uccidere i cittadini di Gotham.
Tutte queste sezioni avevano una grafica

ben fatta, una buona giocabilita e un livello

di difficolta abbastanza clemente, elemento
che portava il giocatore ad andare sempre

Trovare i tre prodotti che creavano lo Smilex era un
piccolo puzzle in stile "Mastermind": ai piedi della colonna
vi diceva quanti elementi giusti c'erano nella
combinazione da voi scelta. Con undici tentativi serviva
un po' di logica per riuscire ad isolarli e combinarli
correttamente.

Sara stata solo una mia impressione? ®

un Apochinoo pi%¥% av
krelendoi possille ilmamiplétamlertovdel |
gioco ai giocatori piu tenaci e attenti, anche
ah@i [a dehlormlivetiordi abilitac o

La cosa che pero fu ancor piu convincente
di questo titolo Ocean, come gia accennato,

)
) =
r“‘»“

fu la sua capaci-t”™ digse
dandoti la sensazione di ripercorrere le ge-
sta dell 6eroe vi st o @ JuSs

Sembra che cio fu possibile anche perché,

& diffarénzawdiralri gipchizled deeeread | a
guesto easEV¥asner Briosafu npokordispsnt- o
bile a fornire materiale di produzione al

team di sviluppo, dando loro perfino acces-
so ai set del film (facilitati dal fatto che il film
venne girato nei Pinewood Studios di Lon-
dra). Allo stesso tempo Warner, controllo
con attenzione lo sviluppo del gioco, assicu- )
randosi che il lavoro venisse svolto in ma- \
niera rispettosa del materiale originale. NG
Al di la di quanto cio abbia potuto influire sul g

| ﬁku

" LY

In questo schema lo scopo era tagliare i palloni senza farli s ""ﬁ
esplodere, esattamente come nel film! \

SCORE 0049550
HI-S
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La scalata alla torre della cattedrale su C64 era senza
dubbio molto bella. Parte della bellezza del gameplay N,
SCORE 0027740 F‘ di pese dall 6uso del rampi no che‘-,‘/{
HI-SCORE 0350000 N, superare determinati punti facendoci oscillare tra le 4
piattaforme, poteva essere sfruttato come arma per colpire

i nemici fAin diagonaled o travol gi

Questa meccanica era tra |odaltro, Wit
far cadere il Joker aggrappato alla scaletta di un elicottero T
(un pod come accadeva nel fil m). s

controparte Amiga (che vedremo di segui-
to), soluzione che mi sento di condividere _
visto che i due livelli funzionano alla grande .
(anche se il quarto r enides
i fili dei palloni del Joker). bl
Chiudo invece rimandando al mittente la
critica che alcuni muovono proprio alla diffi-

risultato finale € indubbio che qui ci si trovi colta generale del gioco, ritenuta troppo

di fronte ad una perf@bhasasdiconigaumealrta” astclae |
|l ed0 che riusc?® a f ar rcardaeo questo Bategnlpositivamente pr o - ' i
grammatori coinvolti. proprio per la soddisfazione di essere riu-

Se infatti andiamo a scorrere gli altri lavori s chigtul at i nhdr'l Jo, s'en za

per C64 del coder, Zach Townsend, trovia- testimonianza che - forse - in quegli anni iy
mo titold ben di st ant eraildestb deiligechisaa@roperre una sfida ..
Acapol avori 0, c¢come STtbppo punitivache impediva al edgayioca- /
de 3 e Cobra. tore di godersi molti dei programmi presenti _
Stesso discorso vale per il grafico, Andrew sul mercato. Y :
Sl eigh, che conta pi¥%h buchi nell 6acqua che
successi. Massimiliano Conte

| due, insieme, sembrano aver raggiunto il

loro apice proprio con questo Batman, an- )

che se bisogna riconoscere che riuscirono a
fare un buon lavoro in altri due tie-in: Plato-
on e Rambo 3, sempre su C64.

Per il comparto audio, invece, venne coin-

volto Matthew Cannon, che diede buona
prova di sé anche in altri giochi Ocean co- %l ‘ @EE @
me The Untouchables, Navy Seals, Opera- =

tion Thunderbolt e Night Breed. 209 VOTI
Il titolo, almeno su C64, non era pero esen-

te da difetti. Le sezioni platform, ad esem- Per molti utenti di Lemon64 e il migliore tie
pi o, mostravano un pr in su C64 (se la gioca con Gli Intoccabili),
gessato e non particolarmente reattivo, ma apprezzato per la sua capacita di riproporre
R 8% anche inel £ 4 il film e, non meno importante, di appagare il

d ) giocatore sotto il profilo ludico.
pipistrell o fosse un R I R
dettaglio che, forse anche per questo, non un 8? Beh, perché chi ha conosciuto il titolo

disturba piu di tanto il giocatore. prima su Amiga per poi
Magari si potrebbe anche discutere la grafi- Commodore, lo ha penalizzato con voti non
ca che, pur facendo il suo lavoro, non ec- particolarmente alti a causa del suo aspetto.

celle in nessuno dei quadri proposti dal gio- [ ki ki
o danneggia una versione C64 in realta anche

, : A e y migliore, a livello di difficolta e giocabilita, di
Non mi sento invece di criticare la scelta di quella Amiga.

isemplificareo i INERYAEY Su questa piattaforma il gioco avrebbe meri-
Batwing che, sul nostro amato 8 bit Com- tato pienamente un 8,5.
modore, sono Sstat.i i s




Dopo aver visto la versione di Batman su
C64, rivolgiamo la nostra attenzione sul tie-
in di questo film comparso su Amiga.
Iniziamo dicendo subito che la struttura del
programma era la medesima: gli stessi cin-
que livelli che seguivano grossomodo la tra-
ma del film.

Soffermandoci sul primo e sul quinto qua-
dro, quelli di genere platform: & innegabile
che le maggiori capacita del 16 bit Commo-
dore abbiano offerto una definizione mag-
ol tre al

Su Ami ga, sonor o,

rampino non mi ha mai fatto impazzire. Solo gusti
personali?

- h N 4anf

o
nr ramire nr

5

La schermata di caricamento per Amiga, pur nella sua \' ¥, o3\
staticita, era davvero capace di impressionare i giocatori SN NG
del | 6epoca, specie se abituat'?ﬂ".a_llﬁ" )
bit! G R R

giore non solo del protagonista, dei nemici LAY 8

e dello scenario, ma anche del pannello di S ﬁ
gioco, che qui poteva sfoggiare una digita- &% }I‘,’.,&"

lizzazione del volto di Michael Keaton (e del i
Joker) a indicazione
totalmente sconosciuti ai possessori del :
C64. La grafica Amiga rendeva poi molto

FRRERA -

nchebealolampeeroormd coboréaddlat mobi |l eéy

distanza da coprire per finire il livello, totalmente assente it
bit I 6arrifvo al)
t.‘
Ad!

(Y

su 8 (ma qui non co0




AL CINEMA
Il film di Batman, da cui fu tratto questo videogioco, ebbe una lavorazione lunga e
piena di incertezze. Innanzi tutto si trattava di un ritorno del protagonista al cine-
ma, dato che | 6uomo pipistrello era gi
648 (con due seri al cinematografici) ¢
pop interpretata da Adam West nel ser.i
Proprio questa interpretazione colorata e fumettistica del personaggio era rimasta
tal mente i mpressa nell di mmaginari o deg
tativi di far rivivere il fumetto in un lungometraggio. Il primo progetto nacque infatti
nel 1979, quando i diritti cinematografici del personaggio (che attraversava un mo-
mento poco fortunato sulla carta stampata) vennero acquisiti da M. Uslan, ex sce-
neggiatore di fumetti, e B. Melnikerun, produttore cinematografico: il loro intento
era quello di realizzare un film cupo e oscuro. Nessuna casa di produzione sem-
bro inizialmente credere a questa idea, con rifiuti in particolare da Columbia Pictures e United Artists.
Al'la fine nel 1981 Batman trov, casa presso | a
di rinvii, che associo al progetto tanti registi (tra cui Joe Dante e lvan Reitman) e continue riscritture del
copi one. Fu nel 1986 che |l a fipatata bollentebod
ton, reduce dal successo di Pee-wee's Big Adventure, suo primo lungometraggio realizzato proprio per
War ner Br os. Burton ottenne subito una riscrit
borata da zero almeno altre tre volte. Warner intanto sembrava aver perso interesse nel progetto che
rischiava seriamente la cancellazione, se non che il successo al botteghino del secondo film di Burton,
Beetlejuice, convinse Warner ad accelerare la produzione e a far arrivare Batman nei cinema alla fine
del 1989. 11 film fu un successo, nonostante |
guel Michael Keaton che interpretava proprio Beetlejuice. Vale la pena di ricordare che tra gli attori va-
lutati per il ruolo di Bruce Wayne ci furono Mel Gibson, Dennis Quaid, Kevin Costner, Harrison
Ford, Charlie Sheen, Pierce Brosnan, Willem Dafoe, Tom Selleck e Bill Murray. Per il Joker invece si
considerarono Tim Curry, David Bowie, Robin Williams e James Woods, ma il ruolo ando alla fine
all dunico attore che, sin dal 1980, [ produttor
Ora veniamo alla nota dolente da cinefilo: rivisto oggi questo Batman non e invecchiato proprio benissi-
mo, non solo come effetti speciali ma anche come ritmo e messa in scena del film.
Rimane un prodotto scritto e girato in maniera molto migliore della maggior parte dei film moderni, ma e
innegabile che il suo seguito, Batman Returns, abbia retto molto meglio lo scorrere del tempo.

; s & piu distinguibile la chimica Axis dalla catte- un boost non indifferente rispetto a quanto

R drale. visto su 8 bit.

S & Sul piano della giocabilita il titolo, in queste  Erano pero in assoluto migliori da giocare?
sezioni, aveva una difficolta maggiore ri- In realta la loro giocabilita era talmente di-
spetto al C64, anche perché qui i criminali versa da quanto programmato sul Biscotto-

\ riuscivano a sparare in diagonale e si muo- ne . .che preferire | 6un as 0

i 0 vevamo su e giu per le scale, rendendo tut-

{ ! to piU complesso. I(_vaiamente molto piu bello_da vedere su 16 bit, il terzo

i : ! { ivello era comunqgue identico nella struttura a quanto
Nulla da dire invece per quanto riguarda il disponibile su 8 bit
terzo quadro alla Mastermind, che a parte
' una differente grafica non aveva nulla di piu
dalla versione 8 bit.
A staccarsi invece nettamente dal C64 era-
no le sezioni con la Batmobile e il Batwing,

Bl . reali zzate con una gr

? " i , in stile Out Run che rendeva questi livelli su

0« Amiga piu spettacolari da vedere e da gio-

.| care.

f . Tecnicamente erano ben realizzati e in
. qualche modo venivano percepiti dai video-
gi ocator i del |l 6epoca,

:
5“\;’; !

T i AU




Questa interpretazione 3D del Batwing su Amiga rendeva
forse un tantino piu difficile tagliare i palloni.

gusti di ciascun giocatore.

(\ Una cosa che non mi piaceva di questa in-

e terpretazione del livello della Batmobile era

L che il tutto non finiva nella Batcaverna, ma

si stoppava al raggiungimento di una certa

. distanza percorsa, nel bel mezzo della citta

\ (dove invece su C64, da un certo punto in
poi, si cominciava a vedere la campagna di

' Gotham). Sembra una sciocchezza, ma so-
no quei dettagli che alla fine si notavano e
dispiaceva venissero persi nella versione
Amaggi or eo.

) Buono invece |
che sfruttava i piu performanti chip Amiga
per offrire musica ed effetti sonori pit puliti,
anche se il suono assegnato al rampino an-
cora oggi mi sembra davvero brutto, ma po-
trebbe trattarsi solo di una mia paturnia per-
sonale, anche per effetto della frequenza
con la quale si sente.

Nel suo insieme Batman su 16 bit e quindi
migliore o peggiore della sua controparte
C64?
In tutta onesta devo dirvi che ancora oggi,
se proprio devo approcciarmi a questo gio-
co, preferisco dedicare il mio tempo alla
versione 8 bit. Nonostante sia tecnicamente
piu arretrato per grafica e sonoro, trovo la
sua grafica piu dark, in linea con il perso-
naggio e con il film che vuole evocare. An-

| che la difficolta, decisamente piu abbordabi-
le, & piu vicina ai miei gusti.
Certo, il livello della Batmobile e del Ba-
twing qui sono piu belle, ma - come si suole
dire - almeno per me il gioco non vale la

g candela.

’ o .

baccomp:

La cattedrale su 16 bit era piu colorata e riconoscibile, ma
forse per questo anche meno 0|

Detto questo capisco anche il pensiero di
chi é cresciuto con questo Batman per Ami-

ga e fArespingeo | a ve_'jgr\‘.
gittima perché alla fine sono entrambi bei
titoli e, ciascuno per la propria piattaforma | =
di riferimento, tra i miglioritie-i n del | 0

y

%E@EE ? &

244 VOTI

Piu voti, ma un giudizio leggermente inferio-
re rispetto al C64, per Batman - The Movie -
di Ocean su Amiga. Tra i votanti di Lemon
Amiga, chi ha provato entrambe le versioni
conferma che il livello di difficolta risulta
meglio tarato nella versione 8 bit, per quan-
to le sezioni Batmobile/Batwing vengano
apprezzate molto di piu in questa loro incar-
nazione (forse anche con un pizzico di ec-
cessivo entusiasmo, a dirla tutta).

Per quanto mi riguarda, come gia espresso
nell 6articol o, credo
un gioco molto buono, ma al contempo rie-

sca in qualche modo ad essere meno evoca-
tivo e gotico rispetto a quanto visto su C64,

oltre ad
tare.

Alla luce di queste riflessioni, vi confermo
comunque che su Amiga un voto pari a 8
sarebbe senza dubbio piu veritiero.

essere un po 6N



64 THE MOVIE

OCEAN, cassetta e disco
® Se i criminali fossero biancheria, si chiamerebbe Bat-Pann...

n gigantesco uo-

mo pipistrello &

stato coinvolto

ieri notte in una
sparatoria con la polizia
alla Axis Chemical. Per
qualche settimana il Go-
tham Globe ha riportato
segnalazioni di una crea-
tura simile a un pipistrello
che minaccia la gente di
notte. Mentre vine cercato
da tutti i giornali e dalle
forze di polizia sembra or-
mai accettata l'ipotesi che

questo individuo sia una
specie di vigilante nottur-
no. Molti poliziotti coinvolti
nell'operazione hanno af-
fermato che era alto circa
due metri, poteva volare
ed era immune ai proiettili.
Questi drammatici eventi
sono cominciati quando
I'ufficiale di polizia Eckhar-
dt, colpito nel corso della
sparatoria, fece un raid
nello stabilimento a capo di
un gruppo di poliziotti. La
polizia e i criminali si scon-

on Indy che sbatte fuori Robo-
cop dalle classifiche, questa & la
grande speranza della Ocean per
tornare al top. Mentre il nome lo
rende praticamente inevitabile, il
gioco lo merita. | livelli della cat-
tedrale e dello stabilimento chimi-
co sono molto simili a Robocop
ma l'idea della Batcorda sta a si-
gnificare che si gioca in tutt’altro
modo — specialmente piu veloce.
I livelli della Batmoblile e del Ba-
twing sono molto belli e vi induco-
no un serio terrore se perdete e
dovete ricaricare il tutto. Nono-
stante cid penso che sia un gio-
chino facile e la storia del punti
bonus significa che avrete sempre
un incentivo per migliorare. Per la
miseria, Batman & forte!

trarono presto; la polizia
armata di pistole e i crimi-
nali con delle granate a
gas.

Dal momento in cui Ba-
tman entrd in scena era
chiaro che era sulle tracce
di Jack Napier — il brac-
cio destro di Carl Grissom,
un pericoloso boss crimi-
nale — e si nascose nei
meandri del labirintico sta-
bilimento cominciando da
li la caccia. Per difendersi
dai criminali e dalla polizia
Batman ha usato una
scorta apparentemente in-
finita di batarang. Poteva
anche colpire la gente ap-

pendendosi con una corda
a una trave e dondolarsi.
Anche se un singolo
proiettile gli faceva ben
poco, & stato supposto
che poteva sopportare un
limitato numero di colpi e

cadute prima di cedere. |

Anche sbattere contro il

muro mentre si dondolava |

poteva risultare fatale.
Inoltre, nella fabbrica era-
no presenti molti tubi rotti
da cui usciva vapore e
gocce d'acido a rendere |l
tutto piu difficile. Il com-
missario di polizia Gordon
ha assicurato che entro un

massimo di sei minuti lo |

avrebbero certamente ar- |

restato.

Successivamente Batman
e riuscito a prendere Na-
pier e lo ha scaraventato
in una vasca d’'acido con
l'intento di disfarsi definiti-
vamente del suo nemico...
Attenzione! Sembra che il
fantomatico Batman abbia
avuto un ulteriore scontro
con la polizia! Nella sua ul-

Zzap! Novembre 89 9

{
|
|
|
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riera. Ancora una volta
il commissario Gordon as-

tima azione ha sottratto la
fotografa Vicky Vale dalle
grinfie del Joker. Il crimina-
le buffone stava distrug-
gendo il museo Fleugel-
heim quando Batman ha
salvato la signorina Vale.
E’ scappato a bordo di una
velocissima quanto strana
vettura soprannominata
"Batmobile”.

La Batmobile sfrecciava
per le strade di Gotham
City, passando tra macchi-
ne dei civili e della polizia.
Per curvare rapidamente
Batman ha usato la sua
speciale Batcorda che
sparava ad ogni incrocio
segnalato dal computer
dell'auto. Se Batman non
girava in tempo si sarebbe
imbattuto in un posto di
blocco finendo la sua car-

serisce di aver avuto quasi
in pugno il misterioso vigi-
lante...

® Batman salva Gotham
City!

Il caso degli avvelenamenti
apparentemente casuali &
stato risolto da Batman.
Secondo un rapporto di Vi-
cky Vale non sono solo uno

10 Zzap'!' Novembre 89

o due prodotti ad essere
contaminati, ma ben tre.
Da soli non hanno alcun
effetto ma se usati in com-
binazione possono risulta-
re letali.

Batman ha trovato gli og-
getti con un processo alla
Mastermind . In un minuto
di tempo limite ha esami-
nato tre oggetti alla volta.
Con le varie combinazioni
@ riuscito a venire a capo
del dilemma.

@ |l Batwing sventa |
piani del Joker!

La sfilata di questa notte
organizzata dal Joker, che
aveva promesso forti do-
nazioni si & quasi trasfor-
mata in una tragedia a
causa degli enormi palloni
riempiti con il letale gas
Smylex. Ma prima che il
gas fosse fatto uscire Ba-
tman ¢ arivato a bordo del
suo Batwing e con le ali di
quest'ultimo ha tagliato i
cavi che tenevano a terra i
palloni. Se il Batwing aves-
se urtato troppi palloni la
festa si sarebbe trasforma-
ta in lugubre luogo di mor-
te, e cosi sarebbe succes-
S0 se avesse lasciato an-
dare troppi palloni.

Il Joker perd & riuscito a
scappare nella cattedrale
di Gotham City e Batman &
andato a cercarlo in un
confronto molto simile a
quello svoltosi nella Axis
Chemical Works.

Secono alcuni raporti una
software house inglese &
rimasta cosi impressionata
da questo personaggio che
ha deciso di farci un video-
gioco con la fabbrica Axis
in un caricamento, la se-
zione della Batmobile, del-
la batcaverna e del Batwin-
g in un secondo carica-
mento e uno scorcio della
cattedrale in un terzo. Da
quello che abbiamo visto,
sara un signor gioco!




AR

o o

RETROEDICOL




